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«А	почему	бы	вам	не	
написать	свою	IDE?!»
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Rider	Features

• 100500	рефакторингов
• 100500	навигаций
• 100500	анализов	кода
• И	ещё	100500	других	фичей



Rider	=	 +



Архитектура

Protocol
Rider

IntelliJ	Platform

JVM

ReSharper
Service

Bundled	Mono
or .NET



99%	общего	кода
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MONO
• Да,	есть	баги
• Но	оно	работает	и	даже	более	или	менее	
стабильно

• Проблемы	с	I/O
• MockWpf в	помощь
• XBuild - в	нашем	случае	самое	слабое	звено



devenv.exe

ReSharperVisual	Studio
DocumentText	Buffer

CaretCaret

Focused	EditorFocused	Editor

Features	UIРисуем	сами	J



Rider.exe

ReSharperIntelliJ

Intellij document R#	document

Caret Caret

Focused	Editor Focused	Editor

Features	UI

ReSharper.Host.exe

Features	UI



Проблемы	производительности	IDE
• GC
– Так	как	много	аллокаций	связано с	парсингом	и	
резолвом

• Visual	Studio
– STA	COM
– Roslyn
– Непонятно	как	сделанный	встроенный	MSBuild

• Прерывабельность
• А	что	насчёт	пересылки	по	протоколу	между	
двумя	процессами?



Нажали Alt+Enter

Запустили движок 
Alt+Enter

Посчитали все 
элементы 

Приготовили View 
Model

Открыли реальный 
popup

Frontend Backend

ActionId : String

IconId : int
DisplayName : int
ItemId : int





Особенности

• Intellij,	даже	без	Language	Services – это	
очень	большая	система,	со	своей	жизнью

• Синхронизовать	lifecycle	сложного	
frontend’а	с	backend’ом	оказлось	
нетривиальной	задачей



Frontend

Backend

Solution	загрузился,	мы	готовы	
обрабатывать	открытие	редакторов

Открывается	редактор!

?!

Transient	signal



Решение

• MVVM	архитектура
• Реактивный	протокол	с	состоянием,	
синхронизированным	по	обе	стороны	
провода
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Frontend

Backend

Solution	загрузился,	мы	готовы	
обрабатывать	открытие	редакторов

Открывается	редактор!

Model	Editor	1
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Frontend	может	
присоедениться	к	Backend	
в	любой	момент	времени	

и	наоборот



Стоит	ли	бояться	Interprocess
взаимодействия?

• Вообще	говоря,	наш	MVVM	очень	
«гибридный» J

• Передать	5000	completion	items	- <	100	ms!
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ReSharper
Service

Bundled	Mono	
or .NET
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Debugging	
Host
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Итого

• Мощный	бэкэнд
• Фронтенд,	почти	не	зависящий	от	проблем	
бэкэнда

• По	сути	мы	переходим	к	эпохе	
распределённых	IDE



Web

• JS,	TS,	CSS,	Razor,	...
• На	данный	момент	все	поддерживается	
силами	решарпера.

• Думаем	над	гибридными	вариантам:	Idea	+	
R#



Плагины

• Плагины	для	решарпера	будут	работать
• Плагины	для	идеи	уже	работают
• В	планах	сделать	возможнсть	для	кросс	
протокольных	плагинов







Вопросы?

• twitter.com/kskrygan
• Kirill.Skrygan@jetbrains.com


